REGULAMIN KONKURSU

wZaprojektuj swoja wymarzong biblioteke”

I. ORGANIZATOR

Organizatorem konkursu jest Zespot Szkolno-Przedszkolny nr 2 w Grodzisku

Mazowieckim.

Koordynatorzy konkursu: [lona Urbanska, Monika Walter, Nina Gorecka

II. CEL KONKURSU

rozwijanie kreatywnosci 1 wyobrazni uczniow,

zachecanie do tworczego spojrzenia na przestrzen biblioteki,

rozwijanie zainteresowan czytelniczych 1 technologicznych,

pokazanie, jak moze wygladac biblioteka przysztosci,

stworzenie dzieciom mozliwosci zaprojektowania biblioteki zgodnej z ich

potrzebami, marzeniami i pomystami.

III. PRZEDMIOT OCENY KONKURSOWEJ

Zasady wykonania pac

Zadaniem uczestnika jest zaprojektowanie wymarzonej biblioteki — takiej,
w ktorej sam chcialtby spedzac czas.

Projekt powinien przedstawiaé przestrzen biblioteki oraz znajdujace si¢ w
niej elementy, np. regaly, ksigzki, miejsca do czytania, nauki,
odpoczynku, zabawy lub inne pomysty autora.

Forma, wielko$¢ oraz wykorzystane materiaty zaleza od uczestnika.

Jeden uczestnik moze zglosi¢ jedng prace w jednej kategorii.



e Projekt powinien by¢ wykonany specjalnie na konkurs 1 nie moze

narusza¢ praw autorskich innych osob.

Kategorie prac
Uczestnik moze przygotowac prace w jednej z trzech kategorii:
1) Kategoria | - MAKIETA TRADYCYJNA
Przestrzenny projekt biblioteki wykonany z dowolnych materiatlow, np. kartonu,
papieru, drewna, tektury, materiatow z recyklingu, plasteliny itp.
2) Kategoria I1 - BIBLIOTEKA Z KLOCKOW
Przestrzenny projekt biblioteki wykonany z dowolnego rodzaju klockéw, np.
LEGO lub innych zestawow konstrukcyjnych.
3) Kategoria Il - BIBLIOTEKA W MINECRAFT
Wirtualny projekt biblioteki wykonany w grze Minecraft.

Kryteria oceny
Prace beda oceniane z uwzglednieniem:
e pomystowosci 1 kreatywnosci,
e oryginalnoS$ci projektu,
e funkcjonalnosci zaprojektowanej biblioteki,
e wykorzystania przestrzeni,
e estetyki 1 staranno$ci wykonania,
e nawigzania do charakteru biblioteki 1 potrzeb jej uzytkownikow.
e W przypadku projektow Minecraft dodatkowo oceniony zostanie sposob

przedstawienia biblioteki podczas wirtualnego spaceru.

Rozstrzygni¢cie konkursu
Prace zostang ocenione przez komisj¢ konkursowa powotang przez Organizatora
do dnia 30.10.2026 roku 1 ogloszone na stronie internetowej szkoty oraz Fb.

Komisja wytoni laureatow w kazdej kategorii 1 grupie wiekowe;.



t.acznie zostang przyznane nagrody w:
e kategorii klas 4-6 — makieta,
e kategorii klas 4-6 — klocki,
e kategorii klas 4-6 — Minecraft,
e kategorii klas 7-8 — makieta,
e kategorii klas 7-8 — klocki,

e kategorii klas 7-8 — Minecraft.

IV. STRUKTURA I PRZEBIEG KONKURSU

Zglaszanie prac

1) Kategorie I 1 II — makieta tradycyjna oraz klocki:
Gotowa prace nalezy dostarczy¢ do biblioteki szkolnej w terminie od 1.10.2026
do 20.10.2026 .
Praca powinna zawierac:

e 1imi¢ 1 nazwisko autora,

e Kklase,

e nazwe kategorii.

2) Kategoria III — Minecraft:
Uczestnik powinien przygotowac¢ krotki film przedstawiajacy wirtualny spacer
po zaprojektowanej bibliotece.
Film nalezy przesta¢ na adres: biblioteka@sp2grodzisk.pl
W wiadomosci nalezy podac:
e 1imi¢ 1 nazwisko autora,

e Kklase,



e informacje, ze praca zostata wykonana w kategorii Minecraft.

V. OGOLNE ZASADY KONKURSU

Uczestnicy

Konkurs skierowany jest do ucznidow klas 4-8 Szkoly Podstawowej nr 2
w Grodzisku Mazowieckim.

Prace beda oceniane w dwoch kategoriach wiekowych:

klasy 4-6,

klasy 7-8.

Samodzielno$¢ wykonania prac

1. Wszystkie zgloszone do konkursu projekty powinny by¢ autorskimi pracami
uczestnika, wykonanymi samodzielnie.

2. W kategorii Minecraft uczestnik samodzielnie buduje zgltoszong biblioteke
w grze oraz przygotowuje film przedstawiajacy wirtualny spacer po projekcie.

3. Niedopuszczalne jest zglaszanie do konkursu gotowych projektdéw pobranych
z Internetu, wygenerowanych przez sztuczng inteligencje lub wykonanych przez
inng osobe.

4. Dopuszczalne jest korzystanie z ogdlnodostgpnych materiatlow
pomocniczych, instrukcji 1 poradnikéw dotyczacych obstugi gry lub technik
budowania, pod warunkiem ze sam projekt biblioteki oraz jego wykonanie s3
dzietem uczestnika.

5. W przypadku uzasadnionych watpliwosci dotyczacych samodzielnosci pracy
Organizator moze poprosi¢ uczestnika o krotkie przedstawienie projektu lub

wyjasnienie sposobu jego wykonania.



VI. NAGRODY
Laureaci konkursu otrzymaja nagrody i1 dyplomy.
Wyniki konkursu oraz zdjgcia wybranych prac moga zosta¢ opublikowane na

stronie internetowej szkoty oraz w mediach spotecznosciowych szkoty.

VII. UWAGI KONCOWE

1. Zlozenie pracy w bibliotece stanowi zaakceptowanie zapisow i regulacji

regulaminu konkursu .

2. Udzial w konkursie jest dobrowolny 1 oznacza przyjecie w pehni

postanowien niniejszego regulaminu.

3. Osoby famigce zasady okreslone w niniejszym regulaminie zostang

wykluczone z udziatu w konkursie.

4. Z chwilg przekazania pracy Organizatorowi makiety wykonane
w kategoriach I i II przechodza na wlasnos¢ biblioteki szkolne;.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do wyeksponowania zgtoszonych prac
na terenie szkoty 1 w mediach spolecznos$ciowych.

6. Prace moga zosta¢ wykorzystane do stworzenia wystawy prezentujacej
pomysty ucznidw na biblioteke przysztosci.

7. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje

podejmuje Organizator.

VIII. RODO
Organizator zapewnia, ze wszelkie dane osobowe wymagane w procesie
zgloszenia, rejestracji 1 uczestnictwa w konkursie na wszystkich jego etapach,

w tym podczas oglaszania wynikow 1 ewentualnych wyroznien indywidualnych



w postaci nagrod, dyplomow 1 informacji publikowanych na social mediach
prowadzonych przez Organizatora bedg przetwarzane zgodnie z wymaganiami
RODO przy zapewnieniu wymaganego bezpieczenstwa danych osobowych

1 prywatnos$ci uczestnikow konkursu. Zasady przetwarzania danych osobowych

w zakresie poszczegolnych celow zostaty ujete w Gidwnej Klauzuli

informacyjnej, ktéra wypelnia obowigzek informacyjny art. 13 RODO 1 mozna

si¢ z nig zapozna¢ w kazdej chwili na stronie Organizatora wydarzenia pod

adresem: http://sp2grodzisk.pl/ RODO



